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Introduction to 
Graphics Card

A Graphics Card (GPU – Graphics Processing Unit) is a hardware
component responsible for rendering images, videos, and
animations on a computer display. It converts data into visual
output.

Modern GPUs are used in:

 Gaming

 Video editing

 3D modeling

 Artificial Intelligence

 Cryptocurrency mining

Examples of GPU manufacturers:

 NVIDIA

 AMD

 Intel



्ቇाफिÈस का�ड

्ቇाफिक्स का�ड (GPU) एक हा�डवेयर उपकरण है जो कंÜयूटर èरीन पर
चिğ, वीड�यो और एनीमेशन Ĥदͧशडत करने का कायड करता है।
यह मुÉय Ǿप से उपयोग फकया जाता है:
 गेͧमगं
 वीड�यो एड�टटगं
 3D ड�जाइन
 आटटडफिͧशयल इंटेͧलजɅस
 फरÜटो माइननगं
मुÉय ननमाडता:
 NVIDIA

 AMD

 Intel



Types of 
Graphics Cards

1. Integrated Graphics

 Built into CPU

 Shares system RAM

 Low power consumption

 Suitable for office work

 Example: Intel UHD Graphics

2. Dedicated Graphics Card

 Separate hardware

 Own VRAM

 High performance

 Used for gaming and editing



1. इंटी्ेቇटे� ्ቇाफिक्स
 CPU मɅ ही शाͧमल
 RAM शेयर करती है
 कम बिजली खपत
 सामाÛय उपयोग के ͧलए
2. �डे�केटे� ्ቇाफिक्स का�ड
 अलग हा�डवेयर
 अपनी VRAM होती है
 अचिक Ĥदशडन
 गेͧमगं और एड�टटगं के ͧलए उपयुÈत



Components 
of a Graphics 
Card

 GPU Chip – Main processor

 VRAM –Video memory

 Cooling System – Fans or liquid cooling

 PCB –Circuit board

 Power Connectors

 Output Ports – HDMI, DisplayPort

्ቇाफिÈस का�ड के मुÉय भाग:
 GPU चिप
 VRAM (वीड�यो मेमोरी)
 कूͧलगं ͧसèटम
 PCB

 पावर कनेÈटर
 आउटपुट पोटड



Working of 
Graphics Card

The GPU processes:

 Geometry data

 Textures

 Shaders

 Pixels

Steps:

 CPU sends instructions

 GPU processes graphics

 Frame buffer stores image

 Display shows output



कायड Ĥणाली:
 CPU ननदेश भेजता है
 GPU चिğɉ को Ĥोसेस करता है
 ĥेम ििर मɅ �टेा èटोर होता है
 मॉननटर पर आउटपुट टदखाई देता है



Important 
Specifications

 Clock Speed (MHz)

 VRAM Size (GB)

 Memory Type (GDDR6)

 CUDA Cores (NVIDIA)

 TDP (Power Consumption)

मह×वपूणड èपेͧसफिकेशन:
 Èलॉक èपी�
 VRAM साइज
 मेमोरी Ĥकार
 कोर संÉया
 बिजली खपत



GPU in 
Gaming

Gaming GPUs handle:

 High FPS

 Ray Tracing

 4K Rendering

 Popular GPU series:

 GeForce RTX 40 Series

 Radeon RX 7000 Series

गेͧमगं मɅ GPU:

 उÍि FPS

 रे Ěेͧसगं
 4K ्ቇाफिÈस
 लोकͪĤय सीरीज:
 GeForce RTX 40 Series

 Radeon RX 7000 Series



GPU Cooling 
Methods

 Air Cooling

 Liquid Cooling

 Hybrid Cooling

 Overheating may cause:

 Frame drops

 System crash

 Hardware damage

कूͧलगं Ĥकार:
 एयर कूͧलगं
 ͧलǔÈव� कूͧलगं
 हाइबि� कूͧलगं
 अचिक गमी से:
 ͧसèटम हɇग
 गेम लैग
 हा�डवेयर खरािी



Advantages of 
Graphics Card

 High-quality visuals

 Faster rendering

 Supports AI workloads

 Multi-monitor support

 िेहतर ͪवजुअल
 तेज Ĥोसेͧसगं
 AI कायɟ मɅ सहायता
 मãटी-ड�èÜले सपोटड



Disadvantages

 Expensive

 High power consumption

 Heat generation

 महंगा
 अचिक बिजली खिड
 गमी उ×पÛन



Future of GPUs

Future GPUs focus on:

 AI acceleration

 Ray tracing improvements

 Energy efficiency

 Cloud gaming

 Companies like NVIDIA and AMD are investing heavily in AI-based 
GPUs.

भͪवçय मɅ GPU:

 AI आिाररत
 अचिक ऊजाड कुशल
 Èलाउ� गेͧमगं समचथडत



COMMON 
HARDWARE 
ISSUES

Hardware issues are physical problems in computer components
that affect performance or functioning.

हा�डवेयर समèयाएँ वे भौनतक खराबियाँ हɇ जो कंÜयूटर के कायड को
Ĥभाͪवत करती हɇ।



Common 
Hardware 
Problems

Overheating

 Caused by dust

 Poor ventilation

 Fan failure

 िूल जमा होना
 पंखा खराि
 वɅटटलेशन की कमी



Hard Disk 
Failure

Symptoms:

 Slow performance

 Clicking sound

 Data loss

 ͧसèटम िीमा
 आवाज आना
 �टेा गुम होना



RAM Issues

 Blue screen error

 System restart

 Application crash

 Example error: Blue Screen of Death in Microsoft Windows

 Þलू èरीन एरर
 िार-िार रीèटाटड



Motherboard 
Failure

 No boot

 USB ports not working

 Beeping sounds

 ͧसèटम èटाटड न होना
 पोटड काम न करना



Power Supply 
Failure

 PC not turning on

 Sudden shutdown

 ͧसèटम िालू न होना
 अिानक िंद होना



GPU Failure

 Artifacts on screen

 Driver crash

 No display

 èरीन पर लाइनɅ
 Ĝाइवर एरर
 ड�èÜले न आना



Troubleshooting 
Methods

 Check cables

 Clean dust

 Update drivers

 Replace faulty component

 Run diagnostic tools

समèया समािान:
 केिल जांिɅ
 िूल साि करɅ
 Ĝाइवर अप�टे करɅ
 खराि पाटड िदलɅ
 �ायÊनोǔèटक टूल िलाएं



Preventive 
Maintenance

 Regular cleaning

 Use UPS

 Install antivirus

 Monitor temperature

 ननयͧमत सिाई
 UPS का उपयोग
 एंटीवायरस इंèटॉल करɅ
 तापमान मॉननटर करɅ



Conclusion

Graphics cards are essential for modern computing, especially in
gaming, AI, and content creation. However, hardware components
can fail due to overheating, wear and tear, or power issues. Proper
maintenance and troubleshooting can extend hardware life.

्ቇाफिÈस का�ड आिुननक कंÜयूटटगं का मह×वपूणड भाग हɇ। सही
रखरखाव और समय पर समèया समािान से हा�डवेयर की उĨ िढाई
जा सकती है।
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